Wykonaj infografike lub plakat

»Przygotuj jednostronicowg infografike lub plakat wyjasniajacy wybrane zagadnienie
informatyczne osobie, ktora nic o nim nie wie.”

Projekt ma taczy¢ informatyke, grafike, wyszukiwanie informacji i kreatywnosc¢, nie wymaga
umiejetnosci programowania.

Wybierasz jeden temat.

Wykonaj infografik¢ w dowolnym programie:

e Inkscape

e (Canva

e Figma

e inny jesli znasz/posiadasz dostep
Format:

e Adlub A3, pionowo lub poziomo

Tematy:

1. ,,Jak dziala...?”

o Jak dziata GPS?

e Jak dziata kod QR?

e Jak dziata drukarka 3D?

e Jak dziata sztuczna inteligencja?
e Jak dziata sie¢ Wi-Fi?

e Jak dziata ptatnos¢ kartg?

Wymagania:
e minimum 3 zrodia,

e minimum | wlasna grafika Iub schemat,
e prezentacja 3—5 minut.



2. ,,Informatyka wokol mnie”

Dokumentowanie przez tydzien miejsc, gdzie spotyka informatyke.

Przyktady:
e telefon,
e samochdd,
o sklep,
e bankomat,
e szkola.
Efekt:

e prezentacja lub infografika.

3. ,Cyfrowy detektyw”
Znajdz i opisz:

e 5 manipulacji w internecie,

e 5 prob oszustwa,

e 5 falszywych informacji,
oraz wyjasnij:

o skad wiadomo, Ze sg falszywe.

Efekt:

e prezentacja lub infografika.

4. ,,Stworz poradnik”

Tematy:
o Jak zabezpieczy¢ konto Google?
e Jak tworzy¢ dobre hasta?
o Jak nie dac si¢ oszuka¢ w internecie?
o Jak zrobi¢ kopi¢ zapasowa danych?

Efekt:

o infografika.



6. ,,Naucz mnie czegos”

Uczen sam wybiera narzgdzie informatyczne, ktorego nie byto na lekcjach.

Przyktady:
e Blender,
e Canva,
o GIMP,
e ChatGPT,

e Arduino,

e Fusion 360,
o Inkscape,

o Kirita.

Przygotowuje:

o krotki opis,
o wlasny przyktad,
e 3-minutowy pokaz dla klasy.

e prezentacja lub infografika.

7. Tematy ogolne na infografike.
Informatyka:

Jak dziata Internet?

Jak dziata sztuczna inteligencja?
Jak dziata GPS?

Jak dziata kod QR?

Jak dziata drukarka 3D?

Jak dziata sie¢ Wi-Fi?

Jak dziata Swiattowod?

Jak dziata wyszukiwarka Google?

Bezpieczenstwo:

e Jak chronié swoje dane w Internecie?
e Najczestsze oszustwa internetowe.
e Bezpieczne hasta.



e Uwierzytelnianie dwusktadnikowe.
e Phishing.

Spoleczenstwo:

e Plusy i minusy sztucznej inteligencji.
e  Wptyw mediéw spoteczno$ciowych na mtodziez.
e Cyfrowy $lad uzytkownika.

7. Tematy ogolne na plakat.
Uwagi:

e AdlubA3,
e samodzielnie przygotowana grafika lub legalnie uzyte zdjecia.

Tematy:

e Stop cyberprzemocy.

e Stop hejtowi.

e Korzystaj bezpiecznie z Internetu.
e Al -szansa czy zagrozenie?

e Uzaleznienie od smartfonéw.

8. Temat wlasny.

Przygotuj infografike plakat lub prezentacje¢ na temat zwigzany z Twoimi
zainteresowaniami, pokazujacg zastosowanie informatyki, technologii lub sztucznej
inteligencji w tej dziedzinie.

Przyktadowo fan pitki noznej zrobi analiz¢ VAR, fan motoryzacji pokaze elektronike w
samochodach, mito$nik muzyki opowie o syntezatorach, a pasjonat kolei o systemach
sterowania ruchem.

Warunek:

e musi zawierac element informatyczny,
e wymaga akceptacji nauczyciela.



Kryteria oceniania
Kryterium Punkty

Poprawnos¢ merytoryczna 4

Samodzielnos¢ 2
Estetyka wykonania 2
Kreatywnos¢ 2

Razem 10



